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Resumen

El presente trabajo se desprende de la propuesta de investigacion que
actualmente me encuentro desarrollando como alumna del Doctorado en Ciencias
sociales de la UAM-Xochimilco; el tema de la tesis sefiala las Figuraciones de la
Subjetividad en la Tecnocultura Contemporanea y las escrituras del YO o

autonarrativas que se plasman en el dispositivo BLOG.

Una de las reflexiones que complementan el trabajo de investigacion remite a las
teorias que sefalan una aproximacion al tema de lo virtual, la intencion es ubicar
al concepto dentro de la gran posibilidad comunicativa que representa Internet, por
otro lado, no puede pasar inadvertido considerar que la virtualidad como régimen

de interaccion pone énfasis en nuevas y distintas formas de comunicacion.

Por lo tanto, el propdsito de este trabajo que se presentara en el encuentro AMIC
2010 contempla un acercamiento a las posturas tedricas que expresan las
formulaciones sobre el tema de lo virtual y las escrituras en el BLOG de

autonarracion.



“Lo virtual se opone a lo actual y no a lo real, ya que lo virtual posee
plena realidad en tanto que virtual”
Deleuze

Lo virtual y la virtualizacién

Aproximarse al tema de lo virtual, requiere ubicar al concepto dentro de la gran
posibilidad comunicativa que representa Internet, no puede pasar inadvertido
considerar que la virtualidad como régimen de interaccion pone énfasis en nuevas

y distintas formas de comunicacion.

Siguiendo el trabajo de Lévy (1999), quien define a lo virtual como un espacio que
constituye la entidad; virtualidades inherentes a un ser, su problematica, el vinculo
de tensiones, presiones y proyectos que las animan, asi como las cuestiones que
las motivan y que a su vez, constituyen una parte esencial de su determinacion
como sujeto que demuestra de forma vivida en el permanecer social una
adecuacion de vida con nuestras propias herramientas, las que creamos y las que
nos han llevado a un punto en que tenemos que decidir y repensar el objetivo
planeado como seres humanos, como sefiala Lévy, “estamos a punto de poder

crear cualquier experiencia que deseemos”

“Lo virtual, puede entenderse como el conjunto probleméatico, el nudo de
tendencias o de fuerzas que acompafia a una situacion, un acontecimiento, un
objeto o cualquier entidad y que reclama un proceso de resolucion: la
actualizacion. Lo virtual constituye la entidad: las. Lo real se asemeja a lo
posible; por el contrario, lo actual no se parece en nada a lo virtual: le

responde™’.

El concepto de lo virtual recrea distintos sentidos, veamos lo que Ryan (2001)

denomina “las dos o mil caras de la virtualidad”, la autora puntualiza que hoy en

! Lévy, P. (1999). ¢ Qué es lo virtual?. Barcelona: Ed. Paidos.



dia, el término de lo virtual se ha trivializado, “ponemos la etiqueta de virtual a todo
con lo que nos encontramos o a todo lo que experimentamos en el
<<ciberespacio>>, ese lugar imaginario al que nos transportan los ordenadores
cuando nos conectamos a internet: amigos virtuales, sexo virtual, universidades

virtuales, visitas virtuales a ciudades virtuales”.

Para entender el concepto de “lo virtual” también se hace referencia a Gubern
(1996) quien sefiala en su obra Del bisonte a la realidad virtual, la escena y el
laberinto, que el concepto de ciberespacio fue introducida por el escritor William
Gibson en su novela Neuromancer, escrita en 1984, quien definié ciberespacio
como una “alucinacion consensuada”. Reitera “es un espacio conceptual; el
ciberespacio no sélo es un familiar espacio euclidiano, sino que es un territorio

virtual, un verdadero paraespacio”.

Siguiendo la postura de Ryan, el significado de virtual se extiende a lo largo de un
eje delimitado por dos polos. En un extremo esté el sentido optico, que acarrea las
connotaciones negativas de duplicado y espejismo; en el otro esta el sentido

escolastico, que sugiere productividad, apertura y diversidad.

Las diferentes variantes que derivan de la nocién de ‘virtualidad’ dice Mayans
(2001) como férmula para designar aquello ‘mediado por ordenadores’ tiene una
cierta tradicion, especialmente dentro de otros discursos especializados en el
campo comunicativo. Asi mismo, algunos investigadores y pensadores han
intentado hacer de la nocién de ‘lo virtual’ el concepto alrededor del cual graviten

los trabajos académicos y cientificos sobre esta problematica.

Se hace ésta distincion, pues con todos los pasos que las Nuevas Tecnologias
estd dando, podemos comprender el encuentro con un movimiento general de
virtualizacion, asi lo sefiala Pierre Lévy (1999) y hace énfasis en que lo virtual no
sOlo afecta a la informaciébn y a la comunicacion, sino a los cuerpos. “La
virtualizacion alcanza incluso a las formas de estar juntos, a formacién del
nosotros: comunidades, empresas, democracia virtuales”; por lo tanto, se deja ver

en ella un momento constitutivo y esencial donde emerge la mutacion en curso, la



cual no se puede calificar como buena, ni mala, ni neutra; sélo un hecho se
presenta, y éste es coincidiendo con Lévy: el movimiento de convertirse en otro 6

heterogénesis de lo humano.

Los términos virtual y virtualidad sefiala Ryan (2001) ejercen una poderosa
atraccion sobre la imaginacion contemporanea, pero como siempre ocurre cuando
una palabra capta el favor del publico en general, su significado tiende a
disolverse en relacion directamente proporcional a la frecuencia con que es
utilizada. En el uso diario la palabra virtual tiene un significado algo ambiguo, a
medio camino entre lo imaginario y lo relacionado con la informatica (existe un
tercer significado, mas filosofico, que no parece tener un uso popular tan

relevante). Ryan destaca que la palabra virtual puede ser usada en tres sentidos
-Optico
-académico
-tecnoldgico

Por lo tanto, referirse a lo virtual como manera de ser, no es la linea que sigue la
conceptualizacién, sino a la virtualizacibn como dinamica, por lo tanto, la
virtualizacion dice Lévy “puede definirse como el movimiento inverso a la
actualizacion gue consiste en el paso de lo actual a lo virtual, en una elevacion a la

potencia de la entidad considerada”.

Lévy sugiere precisar algunas consideraciones, respecto al concepto de lo virtual y
sefala: antes que condenarla, dedicarse a ella o temerla, hay que comprenderla,

por lo que, es preciso atender en tono a lo virtual:

1. la poca afinidad con lo falso, lo ilusorio, lo imaginario

2. no es lo opuesto

3. es una forma de ser particular, fecunda y potente que favorece los procesos
de creacion, abre horizontes, cava pozos llenos de sentido bajo la
superficialidad de la presencia fisica inmediata.

4. es un proceso de transformacion de un modo a otro de ser.



De éste modo, la idea es mirar una transformacion inversa en direccion de lo
virtual y no una mirada desde la tradicion filoséfica donde se contempla de lo
posible a lo real y de lo real a lo actual. Una transformacion que permita un retorno
hacia las fuentes, cuya caracteristica del movimiento de autocreacion, ha hecho

surgir en la especie humana una acelerada transicion cultural que hoy vivimos.

La virtualizacién no es una desrealizacion (la transformacion de una realidad en un
conjunto de posibles), Lévy refiere que una “mutacion de identidad, un
desplazamiento del centro de gravedad ontolégico del objeto considerado: en
lugar de definirse principalmente por su actualidad (una solucion), la entidad

encuentra asi su consistencia esencial en un campo problemético.

La virtualizacién “reinventa una cultura ndmada, pues crea un entorno de
interacciones sociales donde las relaciones se configuran con un minimo de
inercia”. Existe separacion del espacio fisico o geografico ordinario y de la
temporalidad del reloj y del calendario; pero no son totalmente independientes del

espacio-tiempo de referencia

Como sefiala Philippe Quéau (1995) “las imaginerias virtuales, basadas, por un
lado, en las técnicas de sintesis, de imagenes en tiempo real y, por otro, en las de
visualizacion estereoscopica, constituyen una herramienta de representacion del
mundo capaz de ejercer una influencia profunda en nuestra forma de trabajar, de

informarnos y de distraernos”.

Lo virtual nos obliga a renunciar al apoyo de las apariencias, de nuestras
percepciones. Nos exige una atencidbn mas organizada. Lo virtual nos obliga a
volver a ser cazadores, a perseguir lo real en bosques de simbolos, a no tomar la
sombra por la presa. Es un instrumento ideal para el aprendizaje de la

recuperacion, un laboratorio de experimentacién ontoldgica.

En la reflexion sobre espacio tiempo de las Nuevas Tecnologias, se habla de una

aceleracion de los modos de vida que incluye la modificacion de los lugares y los



modos en el que el sujeto habita; atender ésta transformacion espacio temporal
desde el significado de lo virtual, se apela al concepto propuesto por Quéau de
exodo “una de sus principales modalidades: la separacién del aqui y el ahora, [...]
el sentido comun que surge desde lo virtual, torna imperceptible, complementario
a partir de lo real, de lo tangible. “Esta aproximacion nos da un indicio que no se

debe despreciar: lo virtual, a menudo, “no esta ahi” (Quéau, 19995).

La influencia de lo virtual como refiere Quéau, en nuestra civilizacion de flujos de
informacion ira creciendo y acabard sin duda alguna, alterando para siempre
nuestra “vision del mundo”, algo que por otra parte, no esta exenta de riesgos
(Quéau, 19995). Al respecto, el autor refiere que “dispondremos de una gran
libertad de composicion de imagenes diferentes de nosotros mismos, mas o
menos amafadas, trucadas. El concepto mismo de personalidad podria
evolucionar ante la proliferacion de éstos “yo” de sintesis, programados para

representarnos, Como otros tantos missi dominici”.

Por lo general, pensamos en el mundo que vemos como “eso que esta fuera”,
pero lo que vemos en realidad es un modelo mental, una simulacion perceptual
que existe solamente en nuestras mentes. Desde el momento en que entra en
juego la subjetividad y la pertenencia, ya no es posible seguir pensando en una
sblo extension o una cronologia uniforme, sino en una multitud de tipos de
Espacialidad y de duracion. “Cada forma de vida inventa su mundo y con este
mundo, un espacio y un tiempo especificos” (Quéau, 19995). Todo lo que pudiera
representar el universo cultural, propio del ser humano, extiende aun mas esta

variabilidad de los espacios y las temporalidades.



Cuerpos virtualizados

Hoy, mas que nunca, siguen existiendo serios interrogantes sobre nuevas
reconstrucciones y formas comunicativas que se generan en Internet; hoy, se

estan produciendo distintas figuras del “yo”.

En Internet la identidad es fluida y estd en permanente construccion y
reconstruccion. La identidad en el ciberespacio es lo suficientemente diferente
como para llamarla de manera distinta” (Jordan, 1999). Wallace (2001), sefiala
que “Internet es un laboratorio de identidad en el que se practican de muchas

maneras juegos de rol”.

Ademas en las realidades virtuales, en los Chats, las listas de correos, los blog’s,
los myspace, las paginas personales, etcétera, es posible experimentar distintos
procesos de subjetivacion, desempeniar distintos papeles. Asi como sefala Turkle
(1997), “las afinidades electivas entre Internet y el yo postmoderno: como Internet
hizo que se materializase en la vida cotidiana el pastiche de personalidades.
Internet permite experimentar con la identidad. Se aprende a ser descentrado,

multiple y fluido”.

En Internet son posibles identidades multiples, simultaneas ademas podemos ver
gue existen procesos en los que se construyen las subjetividades. La vida en la
pantalla dramatiza y concretiza un abanico de tendencias culturales que nos
permiten pensar la identidad en términos de multiplicidad y flexibilidad (...).
“Internet se ha convertido en una metafora poderosa para pensar el yo como un
sistema distribuido mudltiple, en el que el yo existe en muchos mundos y
desempenia varios roles al mismo tiempo “. Internet presenta afinidades electivas
con la cultura postmoderna de la fluidez y del descentramiento: la identidad se
convierte en un pastiche de personalidades multiples (Turkle, 1997).

Al respecto, Maffesoli indica de “la experiencia del otro funda comunidad aun

cuando ésta sea conflictiva”.



Un cuerpo virtualizado, sefiala Quéau, (1995) presenta cambios, proyecciones,
intensificaciones, desde la mas simple proyecciéon de la imagen de un cuerpo que
se asociara generalmente a la nocién de telepresencia, hasta un teléfono que
funciona como un dispositivo mismo de telepresencia que mantiene viva la imagen

de los cuerpos.

Es véalido mostrar como lo hace Quéau, (1995) que en el &mbito de lo virtual, el
analisis y la reconstruccion del cuerpo ya no implica dolor ni muerte. Una vez
virtualizado, el cuerpo se vuelve permeable. Existe un esfuerzo de superacion de
los limites, de conquista de nuevos entornos, de intensificaciones de las
sensaciones y de exploracion de otras velocidades que se pone de manifiesto en

una cierta explosion deportiva especifica de nuestra época.
Quéau, (1995) recurre a la metéafora, y advierte que

“el cuerpo contemporaneo es como una llama. Con frecuencia es
minusculo, aislado, separado, casi inmovil. Mas tarde, sale fuera de si
mismo, intensificado por los deportes o las drogas, se confunde con un
satélite, eleva brazos virtuales en el cielo, a lo largo de las redes de salud o
de comunicacion. Entonces se ata al cuerpo publico y arde con el mismo
calor, brilla con la misma luz que otros cuerpos-llamas. Luego regresa,
transformando en una esfera casi privada, a veces aqui, a veces en todas
partes, a veces en si mismo, a veces mezclado. Un dia se separa

completamente del hipercuerpo y se apaga”.

La virtualizacion, pasaje de la problematica, desplazamiento del ser sobre la
cuestion; necesariamente pone en tela de juicio la identidad clasica, pensada con
la ayuda de definiciones, de determinaciones, de exclusiones, de inclusiones y de

terceros excluidos.

Es por eso que la vitualizacion es siempre heterogénea, volverse otro, proceso de
recepcion de alteridad. No hace falta, evidentemente, confundir la heterogeneidad
con su opuesto cercano y amenazante, su hermana enemiga, la alienacioén, que yo

caracterizaria como cosificacion, reduccion a la cosa, a lo real.



El sujeto, se constituye en sus practicas, produciendo subjetividades colectivas, en
las que intervienen procesos reflexivos, pero también una irracionalidad vy
desconocimiento constituyente que denuncia como aventurada cualquier forma de
prediccién o control absoluto sobre las acciones, al respecto Castoraidis refiere
que "la subjetividad humana caracterizada por la reflexividad (que no es lo mismo
que el simple 'pensamiento’) y por la voluntad o capacidad de accion deliberada en

el sentido pleno de este término"?.

“Inéditas experiencia del cuerpo, de los lenguajes, del espacio y del tiempo,
conduce a reformular”, subraya Tabachnik (2007), “en este nuevo escenario en el
dominio virtual, las preguntas sobre las diferentes logicas que intervienen en los
procesos de constitucion y de transformacion de una subjetividad que —tal vez hoy
MAas que nunca- exige ser pensada por fuera o mas alla de las légicas de la

identidad y de la representacion”.

A manera de ejemplo, conoceremos de qué manera los que escriben en los
BLOG, se autodefinen y describen a su vez diferentes modos de si mismo y de las

formas en como se plasman las figuraciones de la subjetividad.

ME TOCO, LUEGO EXISTO

UNA HIJA DE PUTA CON CLASE
SPAIN

http://unahijadeputaconclase.blogspot.com/

YO PRETENCIOSO
ESTE ES EL BLOG QUE NADIE ESPERABA NI
NECESITA, CONSIDERADO POR Mi MISMO COMO
SOSO, INVEROSIMIL, PRETENCIOSO, FOREVER,
MALVIAJADO Y DE MUY MAL GUSTO.

http://yopretencioso.blogspot.com/



http://unahijadeputaconclase.blogspot.com/

Hedonista Yo?

tengo gustos simples... me satisface lo mejor

http://hedonistayo.blogspot.com/

hechizamiento...

UN BLOG: [IRREVERENTE -ANTISERIO -JOVEN

.NOCTAMBULO -ARTISTICO -LIBRE -UNDERGROUND

(SUBTERRANEO) -LOCO (ESQUIZO) -PORNOPOLITICO

(ANALQUICO) -RIZOMATICO -MULTIPLE

.-FRAGMENTARIO AQUIi& AHORA
http://habanemia.blogspot.com/2009/10/dos-poemas-de-legna-rodriguez.html

* Estilos de como se nombran y describen virtualmente algunos escritores de
BLOG

El lector de un BLOG puede pasearse por los textos publicados, por las imagenes,
leerlos cuantas veces sea necesario, consultar textos publicados con anterioridad,

leer los “mas recientes o las entradas antiguas”.

YoenLlamas! dijo...

Lamento decirtelo, pero tu texto me gusté mucho...

25/10/09 4:49

Frida la Llorona dijo...

Me sorprendio gratamente leerte. Es mas, creo que tu blog es para
detenerse en él.

Mis saludos mas cordiales.
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http://www.habanemia.com/
http://www.blogger.com/profile/14449294341262110072
http://www.blogger.com/profile/17766090849768936923

26/10/09 19:48

Godfellah dijo...
Sigo tu blog desde hace un tiempo, y bueno no siempre comento, pero
esta vez me dejaste con la boca abierta.
Muy lindo y desolador al mismo tiempo.
Sino escribieras con tanta fuerza te pediria que fueras al psikiatra, pero me

gusta lo que escribes asi que no lo hagas por favor.

27/10/09 15:37

*Comentarios  realizados por lectores 'y seguidores del BLOG

http://unahijadeputaconclase.blogspot.com/

Para cerrar ésta aproximacion a los conceptos de “lo virtual” sugiero la lectura a la
obra de Virilio, quien hace referencia que las llamadas Nuevas Tecnologias de la
Informacion son las tecnologias de la puesta en red, de las relaciones y de la
informacion que, si bien, son portadoras de la perspectiva de una humanidad
unida (conectividad), son también las de una humanidad reducida a la

uniformidad.

Como sefiala Virilio, lo virtual enmarcado en las Nuevas Tecnologias también son
portadoras de un tipo de accidente global. El accidente, fenbmeno inherente a
toda tecnologia, en el caso del Internet, que es una tecnologia mundial, no puede
ser otro que un accidente total, es decir que puede afectar a todo el mundo al
mismo tiempo, interviniendo nuestras formas de vida, nuestros modos de existir y

de ser.
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http://www.blogger.com/profile/05087532445797205473

Segun Virilio:

Hasta ahora, toda la historia ha tenido lugar en un tiempo local (el propio de cada
pais)... Y las capacidades de interaccion y de interactividad instantanea
desembocan en la posibilidad de la puesta en practica de un tiempo unico... Es un
acontecimiento sin igual. Es un acontecimiento positivo y al mismo tiempo un

acontecimiento cargado de potencialidades negativas.

Existe la ilusion de una velocidad salvadora; la ilusion de que el acercamiento
exagerado entre poblaciones no va a traer consigo conflictos sino amor, que hay

gue amar al que esta lejos como a si mismo.
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